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Jahrgangsstufen 9 und 10
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Voraussichtliches Angebot fur den aktuellen
Jahrgang 8

Schuljahr 2026/27 (Jhg. 9) Schuljahr 2027/28 (Jhg. 10)
Astronomie Astronomie
Bildmedien Bildmedien
Darstellendes Spiel Darstellendes Spiel
Experimentieren in den Europa

Naturwissenschaften
Geschichtswerkstatt
Gesund und zufrieden leben

Geschichtswerkstatt
Gesund und zufrieden leben
Informatik

|ta|'e”'5C_h Wandel gestalten

Informatik Die Fremdsprachen werden automatisch
Latein fortgesetzt

Spanisch

Wandel gestalten
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Wahlunterricht

Die Albert-Schweitzer-Schule ist ein Gymnasium mit einer Gber
150jahrigen Tradition im Vorderen Westen von Kassel.

Wir mochten unseren Schiilerinnen und Schilern eine fachlich
hervorragende Ausbildung bis hin zum Abitur bieten, dabei ihr
Heranwachsen begleiten und mit ihnen ein Bewusstsein fur unsere
soziale Verantwortung im Sinne unseres Namensgebers entwickeln.

Gymnasiale Oberstufe



Bewertung im Wahlunterricht

* Da es sich beim Wahlunterricht um Unterrichtsveranstaltungen handelt, die mit
einem Unterrichtsfach oder einem Lernbereich des Pflichtbereichs in engem
Zusammenhang stehen, erfolgt die Bewertung in Form von Noten, wenn die
Leistungen mit ,befriedigend” und besser zu bewerten sind. Andernfalls ist der

Vermerk ,teilgenommen” aufzunehmen.



Italienisch lernen fur Urlaub und Alltag

» Italienisch ist in 16 Landern offizielle Muttersprache eines Teils der
Bevolkerung:

in Italien, Schweiz, San Marino, Vatikan, aber auch

in Kroatien, Slowenien, Malta, etc.

» ltalienischkenntnisse nutzen in Deutschland bei/m
Studium vieler Facher

Bewerbungen in Politik und freier Wirtschaft

Allgemeinbildung: Kultur und Geschichte Italiens, groBer Einfluss seiner
Sprache

Beim Spielen eines Musikinstruments: Zeichen fur Tempo und Lautstarke

Festigung des Wortschatzes anderer Sprachen wie Franzosisch und Englisch




Inhalte des WU-Angebots Italienisch:

Hortexte, Lesen, Sprechen und Schreiben mit Fokus auf die Verstandigung:

» alltagliche Kommunikationssituationen (Gesprache unter Jugendlichen,
Einkaufen, Telefonate zur Buchung von Tickets oder Hotelzimmern, etc.)

» praktische Anwendung bei Eisdielenbesuch, ggf. in Kontakt mit Briefpartnern

» Beschreibung von Mode, Gebauden /Wohnsituationen, Charakteren, Regionen
und Stadten

> Uberpriifung der Kenntnisse auch in miindl. Tandempriifung als Klausurersatz

v

Besprechen von QOriginaltexten zu italienischen Traditionen/Festen, Personen
und Stars

italienische Kurzfilme, Gedichte und Songtexte, z.B. , Asterix* auf Italienisch

italienische Werbeanzeigen und ihre Wirkung

typische italienische Handbewegungen (Korpersprache)

vV v v Vv

Spracherwerb in Jugendsprache: Liedtexte, Abkurzungen fur
Kurzmitteilungen, z.B. ,,dv 6“ fur ,,wo bist du?“




Latein als 3. Fremdsprache

Allgemeine Informationen:

- der Lateinkurs ist fur 5 Jahre geplant - Fortfuhrung bei
entsprechender Einwahl in der Oberstufe

- Erreichen des Zertifikats ,Latinum® bei Abschluss der Q4 mit
05 NP. (Latinum/ Lateinkenntnisse auch heute noch
Voraussetzung fur viele Studiengange wie z.B. Geschichte,
Theologie, Jura, Medizin, moderne Fremdsprachen)

- Romfahrt in der E-Phase




Warum Latein lernen?

- Latein noch heute in romanischen Sprachen und wissenschaftlichen
Fachbegriffen allgegenwartig

- Latein muss nicht gesprochen werden: lateinische Texte sollen dekodiert,
entschlusselt, ubersetzt und abwechslungsreich interpretiert werden

- dadurch wird Grammatikverstandnis und sprachliches
Ausdrucksvermogen gefordert

Themen:

- Klasse 9: antikes Alltagsleben, Familie, Sklaverei und Freizeitgestaltung
(z.B. Zirkusspiele und Gladiatorenkampfe)

- Klasse 10: alte Geschichte und antike Mythen/ Heldensagen (z.B. Kampf
um Troja, Odysseus, Herkules, Romulus und Remus)



Spanisch in der Welt

Amtssprache in 21 Landern
- Europa — Lateinamerika — Afrika -
570 Millionen Muttersprachler

Platz 4.

der weltweit meistgesprochenen Sprachen

Spanisch an der ASS

> Unterricht mit dem Lehrwerk Encuentros 3000
> Alltagsthemen wie Familie, Schule, Freunde
> Leben in Spanien und Lateinamerika

> Dass Sprechen steht im Vordergrund!

... gut zu wissen!

> Einwahl fiir zwei Jahre

> reguldre Fremdsprache inkl. HA und Klausuren

> benotet (nicht versetzungsrelevant)

> Moglichkeit zur Weiterfliihrung in der E-Phase




Stundenzahl

 Alle fremdsprachlichen Angebote werden mit 3 Wochenstunden unterrichtet.

Die 3. Stunde wird alle 14 Tage als Doppelstunde im Nachmittag unterrichtet.

* Alle anderen Angebote haben 2 Stunden pro Woche.



WPU-Astronomie
an der
Albert-Schweitzer-Schule

WPU-Astronomie ‘




**Was ist Astronomie?

s* Astronomie vs. Astrologie

s* Astronomische Beobachtungsmethoden
¢ Orientierung am Sternenhimmel

** Umgang mit der drehbaren Sternkarte
** Bau eines Winkelmessers

> Bewegung der Erde um die Sonne

s Die Entstehung der Jahreszeiten

WPU-Astronomie 31CS 2|

Themen Astronomie im
1. Halbjahr

Am Ende des 1. Halbjahres
Schulervortrage zur:
,Geschichte der Astronomie”
von der vorgeschichtlichen
Himmelsbeobachtung,

bis zur Astronomie der Renaissance.
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* . Zum Abschluss des 2. Halbjahres
~ " Besuchen wir das Planetarium in Kassel.




an der
Albert-Schweitzer-Schule
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https://www.ass-kassel.de/wp-content/uploads/2022/04/Bildmedien_1-scaled.jpg
https://www.ass-kassel.de/wp-content/uploads/2022/04/Bildmedien_2.jpg
https://www.ass-kassel.de/wp-content/uploads/2022/04/Bildmedien_4.jpg
https://www.ass-kassel.de/wp-content/uploads/2022/04/Bildmedien_3.jpg

Bildmedien in der 9. Klasse - ,Die Sprache der
Fotografie”

e Kennenlernen wesentlicher formal-asthetischer und
medienspezifischer Gestaltungsmittel (z.B. Farbe, Licht, Komposition,
Perspektive, Kontraste, EinstellgrolRe, Scharfentiefe,
Bewegungsscharfe)

e Ubungen mit Handy- und Spiegelreflexkameras

e kreative Aufgabenstellungen zur zielgerichteten bzw. wirkungsvollen
Nutzung der erlernten bildsprachlichen Mittel

e gof. Fotografie im Dialog mit anderen kiinstlerischen
Ausdrucksmitteln (z.B. Malerei, Grafik, Film, Literatur, Werbung)



Themen Bildmedien in der 10. Klasse

» digitale Bildbearbeitung

» erstellen von Uberraschenden, irritierenden Fotografien, die
verschiedene Realitatsebenen miteinander kombinieren,

* Bildfolgen,
» Stop-Motion-Film, z.T. auch verbinden von Zeichnung und Fotografie

* Der WU Bildmedienkurs der Jgst. 10 erfolgt in Absprache mit den
Fachlehrkraften der Jgst. 9 und stellt somit eine Erganzung und Vertiefung
mit neuen Schwerpunkten dar.

Dennoch ist natirlich auch jeder Neuzugang herzlich willkommen.
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Wir spielen Theater!

Wie ist es, vor einem Publikum auf der Buhne zu
Wie fuhlt es sich an, in eine andere Rolle zu schlu

Welche Moglichkeiten der Darstellung gibt es auf
Buhne?

Welches Thema interessiert uns?

Welche Botschaft wollen wir dem Publikum vermif

Ziel ist die Auffuhrung eines Stuck
am Ende des Schuljahres

stehen?
Ipfen?

der

teln?

€S




Woher stammt
liegen die Gre
diese und ande
haben, der ist 1
Erwerb von , Eurc
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erte“? Wo
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nteressiert

soll aufSer dem
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pr — Erstesss
Gru

e Geschichte E

e Entwicklun
Union

e Das Funkti
Europaisch
e Die Krise de

e Aktuelle Ziele
Deal)



- Zweites Halbjahr

Individuelle

e Teilnahme am Eurc
Wettbewerb

e Teilnahme an Sc
europaischen Th

* Teilnahmeam O
Europas

e Vorbereitung des
ASS

® Besuch von Europai
in Kassel (z.B. Europe

® Besuch der Europaische
Frankfurt oder des Europa
Strafsburg



Experimentieren in den
Naturwissenschaften

,Nur ein Narr macht keine Experimente” (Charles Darwin)

In diesem Kurs steht das Experimentieren im Mittelpunkt.

» facherubergreifendes und selbststandiges Experimentieren
im Bereich der Naturwissenschaften

» vorgegebene und selbstgewahlte
Experimente

» Planen, Durchfuhren und Auswerten

. z» -8 - Kommunizieren und Diskutieren der
Ergebnisse



Teilnahme an einem Nawi-Wettbewerb, z.B.
-> |[nternationale-Junior-Science-Olympiade (1JSO)
-> Hessen SolarCup (siehe Fotos; mehrfache Preistrager 2021)
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1923 - Krisenjahr(e)? - 2023

Inflation - Poltische Morde - Verschwdrungsmythen
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und wie Arc

sinnvoll genutzt werde

® Die Auseinandersetzung mit Fake News Historiszcher Abend an der ASS

und hilfreichen Faktencheckmethoden Donnerstag. 29.06.2023
bildet auch einen Schwerpunkt. 18.00 Uhrin der Avla




1945 - 2025

80 Jahre nichts

gelernt!
HISTORISCHER ABEND I..

2025
AULA
18 UHR

[

der

® 2025 stand

rechtspopulistischer unc

Bewegungen 80 Jahre nach dem Ende

des Zweiten Weltkriegs im Vordergrund.

® Woas wird unser Thema fur 2027 werden?

nie Wie




WPU - GESUND LEBEN

Jahrgang 9 Jahrgang 10
= Gesundheit und Krankheit = Supplements in der Werbung
* Infektionskrankheiten ® Suchtmittelpravention
= Volkskrankheiten m Korperliche Beschwerden
= Krebs im Schulalltag
®m Vererbungslehre ® Mentale Gesundheit fordern
= Grundlagen der Genetik u Depression und
= Stammbaumarbeit Angststorungen
® Gesunde Ernahrung ® Fithess-Influenzer auf
= Ernahrungstypen Social Media
= Fast Food ®m Schlaf und Schlafstorungen

* Lebensmittelverschwendung



WU Informatik

kDer neue Informatik-Kurs findet im Schuljahr 2026/27 zunachst mit den gleichen Inhalten in
lasse 9 und 10 statt, da sie fur alle neu sind.)

Vom reinen Anwender zum kreativen Gestalter der digitalen Welt. )
Du nutzt taglich Apps, Algorithmen und KI. Doch was passiert eigentlich unter der Oberflache? In
diesem Kurs wechselst du die Perspektive: Du lernst nicht nur, wie man Technologien bedient,

sondern wie man sie versteht, programmiert und selbst entwickelt. Vorkenntnisse sind nicht
erforderlich!

Deine Idee, dein Code: = =~ . L . .
Informatik ist digitale Kreativitat. Wir steigen mit Scratch in die Welt der Programmierung ein — so

erstellst du deine eigenen Programme, Spiele oder interaktiven Animationen. Du lernst dabei, wie
man eigene Ideen Schritt fur Schritt in Code verwandelt.

Code zum Erleben: _ _ _ _ _ o

Hier verlasst dein Programm den Bildschirm. Mit dem Mikrocontroller Calliope mini erweckst du
Technik zum Leben. Du entwickelst eigene Gadgets, die Uber Sensoren auft Licht, Temperatur
oder Bertuhrung reagieren — beispielsweise eine smarte Alarmanlage fur dein Zimmer.



WU Informatik

* KI, Daten & Gesellschaft:
Wir blicken hinter die Buzzwords. Was macht Kunstliche Intelligenz mit unserem
Alltag? Wie sicher sind deine Daten? Wir diskutieren, wie wir die digitale Zukunft fair
und sicher gestalten konnen.

* Wettbewerbe:
In Wettbewerben wie dem Informatik-Biber und dem Jugendwettbewerb Informatik
kannst du dein logisches Geschick und deine erlernten Programmierfahigkeiten
spielerisch testen.

* |nformatik bedeutet, Losungen fur die Welt von heute und morgen zu finden. Wir
arbeiten haufig projektorientiert und im Team. Dabei geht es weniger um auswendig
lernen, sondern um strukturiertes Denken, kreatives Ausprobieren und das
Erfolgserlebnis, wenn der eigene Code funktioniert.



WU Informatik ICDL

* Klasse 9: ICDL Base/ spielerisches Programmieren

* Erwerbe den ,ICDL-Workforce Base’, ein international anerkanntes Zertifikat, um schwarz auf weif} zu zeigen, dass Du Dich
mit dem Computer und Online Essentials, Textverarbeitung (\Word), Tabellenkalkulation (Excel) und Prasentation
(Powerpoint) auskennst. Lerne es unq_leg_e die vier Priifungen/Module im Laufe des Schuljahres erfolgreich ab. Der Kurs
verlangt ein hohes MaR an selbststandigem Lernen.

* Jeder Teilnehmer, jede Teilnehmerin arbeitet in seinem Tempo mit den zur Verfugung gestellten Materialien (Online
Lernplattform icdl-lernen.de und Arbeitsbuch) an seinen Zielen.

* Jede bestandene Prufung wird mit einem Zertifikat bestatigt. Nach vier bestandenen Modulen erhaltst Du den Workforce
Base. Mit dem Erwerb sind Kosten von einmalig 40 € fur die Cert-ID (national unbegrenzt gultiger Prifungsausweis) und
jeweils 15 € Prufungsgebuhr fur jede Priafung/Modul verbunden.

* Die Prijétljggen werden online bei uns in der Schule oder von zu aus Hause abgelegt. Weitere Informationen findest Du unter
www.icdl.de
Wenn es die Zeit erlaubt, wird spielerisch das Programmieren mit Scratch/Phyton erkundet. Dazu werden wir die Materialien
von jwinf.de oder Lego Spikes verwenden.

> P?s Erlﬂ(nen einer speziellen Programmiersprache steht hierbei nicht im Vordergrund, sondern eher zu denken wie ein
nformatiker.
Um an diesem Kurs mit maximal 16 Teilnehmern oder Teilnehmerinnen teilzunehmen, bendtigen wir die schriftliche ICDL-
Einverstandniserklarung der Eltern. Die Einverstandniserklarung ist bitte am ersten Unterrichtstag mitzubringen.



https://ass-kassel.de/wp-content/uploads/2026/04/ICDL_ElternUnterschriftab2023.pdf
https://ass-kassel.de/wp-content/uploads/2026/04/ICDL_ElternUnterschriftab2023.pdf
https://ass-kassel.de/wp-content/uploads/2026/04/ICDL_ElternUnterschriftab2023.pdf

WU Informatik ICDL

* Klasse 10: Grundlagen Programmieren/ ICDL Workforce

* Die Grundlagen der Programmierung spielerisch zu erlernen, erwarten Dich in diesem Kurs. Als _
Programmiersprache kommt Java auf Dich zu und das Spiel mit dem Hamster. Wir werden Hamster-Editor
verwenden, um das Programmieren leichter zu verstehen. www.java-hamster-modell.de . Weitere spielerische
Programmierumgebungen konnen ebenfalls zum Einsatz kommen.

* Die Grundlagen der HTML-Programmierung werden wir ebenfalls in diesem Jahr erkunden und in o
Kleln%ruppen Einzelarbeit eine gemeinsame Webprasenz erstellen. Das Thema der Webseiten werden wir in
dem Kurs gemeinsam finden (z.B. ldole, Kochbuch, Urlaubsziele, Sportarten, Haustiere ... ).

* Je nach Interesse werden wir uns auch mit dem arduino.cc beschaftigen. Hier steht das Fingerspitzengefuhl
und die Sorgfalt eines praktischen Informatikers oder Informatikerin fur die winzigen Bauteile, vor der
Programmierung, im Vordergrund.

* Erganzung:
Wegnn Du sgchon in WU9 den ICDL angefangen hast, kannst Du ihn nun beenden, um das Zertifikat ,ICDL
Workforce' zu erlangen. Die Bausteine Digitale Zusammenarbeit, IT-Sicherheit und Datenschutz werden
angeleitet selbststandig erlernt und als Prufungsmodul zu individuell vereinbarten Zeiten abgelegt.



WU Informatik

Allgemeine Hinweise zum WU Informatik:

* Alle Teilnehmerinnen und Teilnehmer der Informatikkurse haben die

Moglichkeit an Informatik Wettbewerben informatik-biber.de und jwinf.de
teilzunehmen.

* Die WU Kurse Informatik sind KEINE Grundlage fur eine erfolgreiche
Teilnahme am Informatikunterricht in der Oberstufe.
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Das Fach umfasst sowohl theoretische als auch praxisorientierte Elemente.

4
‘
3
J‘Zlel ist, dass die Lernenden im Schulleben eigene Ideen zu den folgenden zentralen Themen anregen,
.kon2|p|eren und umsetzen:

=551 - Nachhaltige Entwicklung: Konzepte der nachhaltigen Entwicklung in verschiedenen Bereichen wie Energie,
' Mobilitat und Konsum.

" - Ressourcenmanagement: Nachhaltiger Umgang mit nattrlichen Ressourcen, Kreislaufwirtschaft und die
| Bedeutung von Recycling.

AR Klimawandel und seine Folgen: Verstandnis der Ursachen und Auswirkungen des Klimawandels auf die
Umwelt und Gesellschaft.

- Biodiversitat und Naturschutz: Die Wichtigkeit der Artenvielfalt und wie SchutzmalRnahmen zur Erhaltung von
Okosystemen beitragen.



Besondere Projekte als WU anerkennen lassen

e Schulerinnen und Schuler, die sich bereits seit mehr als 1,5 Jahren in
besonderen Projekten in der Schule engagieren (Schulervertretung,
Technik AG, Lehrmittelbucherei, etc.) konnen beantragen, dass sie im
Rahmen des Wahlunterrichts in diesem Projekt weiterarbeiten. Hierzu
muss in einem Antrag an die WU-Koordination auf einer DIN A4
dargelegt werden, wie die Projektarbeit aussehen wird und welche
Lehrkraft als Ansprechpartner/in zur Verfligung steht. Die
Klassenkonferenz entscheidet Gber diesen Antrag.



Angebot Ansprechpartner/in
Bildmedien Christiane Leitsch C.Leitsch@asskassel.de
Darstellendes Spiel Ulrike Salwiczek U.Salwiczek@asskassel.de

Experimentieren in den Naturwissenschaften Oliver Schmidt 0.Schmidt@asskassel.de

Geschichtswerkstatt Michael Maset M.Maset@asskassel.de
Gesund und zufrieden leben Daniela Ricci D.Ricci@asskassel.de

Informatik Amandine Schilling A.Schilling@asskassel.de

Informatik - ICDL Susanne Schiemann-Koch S.Schiemann-Koch@asskassel.de

_ Silke Humburg S.Humburg@asskassel.de

Markus Neumann M.Neumann@asskassel.de
Kathrin Scherbaum K.Scherbaum@asskassel.de
_ Elisabeth Visy E.Visy@asskassel.de



mailto:M.Thiele@asskassel.de
mailto:C.Leitsch@asskassel.de
mailto:U.Salwiczek@asskassel.de
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mailto:M.Maset@asskassel.de
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mailto:S.Schiemann-Koch@asskassel.de
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mailto:S.Humburg@asskassel.de
mailto:M.Neumann@asskassel.de
mailto:K.Scherbaum@asskassel.de
mailto:E.Visy@asskassel.de

Einwahlverfahren

Die Einwahl findet vom 14.04. — 21.04. Gber das Schulportal
statt.

Wahlunterricht im kiinftigen Jahrgang 9 (alle wiinsche ausfiillen)

Bitte wahle hier den Erst-, Zweit- und Drittwunsch!

1. Wunsch: v 2. Wunsch: |

3. Wunsch: w

Astronomie

Bildmedien
1= 7o P
2= Zuriick zum Formulareditor Darstellendes Spiel

Experimentieren in den Naturwissenschaften
Geschichtswerkstatt

Gesund und zufrieden leben

Italienisch

Informatik

Latein

Spanisch

Wandel gestalten

Die Zugangsdaten konnen von den Klassenlehrkraften
zuruckgesetzt werden.




Vielen Dank fur |hre Aufmerksamkeit

* Bei allgemeinen Fragen zum Wahlunterricht und zur
Einwahl wenden Sie sich bitte an Herrn Loose

C.Loose@asskassel.de



mailto:C.Loose@asskassel.de
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